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Interdyscyplinarne eksperymenty w gimnazjum

Samodzielnie realizowane przez uczniéw eksperymenty, rozwiazywanie proble-
moéw badawczych i budowanie prototypow to dzialania, jakie wprowadza do gim-
nazjum program INTERBLOK, ktéry powstal na skutek realizacji innowacyjnego
projektu w ramach Programu Operacyjnego Kapital Ludzki (Priorytet 111, Dzia-
lanie 3.5, Konkurs 4/POKL/2009) przez Samodzielne Kolo Terenowe nr 64 Spo-
lecznego Towarzystwa Oswiatowego w Krakowie.

Gtéwnym celem INTERdyscyplinarnego programu nauczania BLOKowego przed-
miotéw matematyczno-przyrodniczych i informatyki w gimnazjum, noszacego takze
nazwe ,,INTERBLOK?” jest zwigkszenie zainteresowania uczniow szkot gimnazjalnych
kontynuacjg nauki na kierunkach techniczno-przyrodniczych. Program jest propozycja
wykorzystania dodatkowych godzin dydaktycznych przez nauczycieli przedmiotow ma-
tematyczno-przyrodniczych i impulsem do poglebienia ich wzajemnej wspotpracy.

Program zawiera scenariusze zaje¢ realizowanych w czasie dwoch godzin lekcyj-
nych (tzw. Blokow) i zaplanowany jest na trzy lata nauki w gimnazjum. W pierwszym
roku uczniowie ucza si¢ samodzielnego eksperymentowania pracujac wedhug instrukcji,
w drugim rozwiazuja problemy badawcze, a w trzecim buduja prototypy urzadzen.

Przyktadowe tematy zaje¢ dla uczniow pierwszej klasy: Waga Leonardo da Vinci,
Kuchnia od kuchni, Siatki kartograficzne, Oddychanie, Wykrywanie cukrow.

W oparciu o zdobyte umiejetnosci praktyczne, uczniowie klasy drugiej zmierzaja si¢
z rozwigzywaniem problemow badawczych jak np.: Jak przecig¢ ptomien, Jak wypetnié
balon nie uzywajac pompki ani innych gotowych urzadzen; Jak zbada¢ twardosci wody,
czy Jak praktycznie zastosowac twierdzenia Talesa.

Ukierunkowanie programu na rozwoj umiej¢tnosci praktycznych i tworczego my-
$lenia jest szczegdlnie widoczne w tematyce zaje¢ przewidzianych dla uczniow klas
trzecich. Podczas tych zaje¢ uczniowie projektuja i buduja prototypy urzadzen jak np.
rakiet¢, model poruszajacy si¢ lotem $lizgowym inspirowany sposobami poruszania si¢
wybranych zwierzat, model oazy, makietg terenu szkoly czy soczewke gatki ocznej.

Uczen w programie INTERBLOK nie tylko eksperymentuje i tworzy, lecz takze
opracowuje wyniki swoich badan i zamieszcza je na platformie www oraz uczy si¢
ekonomii poprzez kalkulowanie kosztoéw wtasnych dziatan.

Program powstal w efekcie prac zespotu autorow, ktérymi kierowali prof. dr hab.
Wojciech M. Kwiatek oraz mgr Iwo Wronski, pasjonaci nowoczesnej edukacji. Przez
rok byt testowany w 45 szkolach w catej Polsce, a nastgpnie po naniesieniu poprawek
wynikajacych z testowania zostat pozytywnie zwalidowany przez Krajowa Sie¢ Tema-
tyczng w obszarze Edukacja i zatwierdzony przez Ministerstwo Edukacji Narodowe;,
ktore skierowato go do upowszechniania w szkotach.

Wydrukowany program jest rozsytany do szkot, mozna go takze pobra¢ w wersji
elektronicznej ze strony www.interblok.pl.
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